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L'oferta pedagogica del Museu de
Lleida: transformant I'aula a través
del patrimoni

Des del Museu de Lleida, presentem un projecte pedagogic orientat a integrar el patrimoni en el
curriculum escolar mitjangant metodologies d’aprenentatge competencial. Volem consolidar el Museu
com un espai d’aprenentatge actiu per oferir-hi, a través d’una col-laboracié estreta amb la comunitat
educativa, una metodologia practica i complementaria de la que es desenvolupa a les aules.

El Museu ofereix un programa estructurat en itineraris tematics adaptats a cada etapa educativa,
dissenyats per fer de la historia una experiéncia engrescadora que connecti amb el present. Des de
Panalisi de I'art i la sostenibilitat fins a propostes sobre consum responsable i ciutadania critica, aquests
itineraris promouen I'esperit reflexiu i el pensament analitic de 'alumnat a través d’'una metodologia
practica i col-laborativa.

Compromesos amb I'excel-léncia i la innovacié metodologica, incorporem recursos que faciliten un
aprenentatge significatiu i immersiu. D’una banda, I'is de tecnologies com el videojoc educatiu Explo-
ra llerda, els recursos interactius sobre la prehistoria i la Lleida medieval, i la série de videos 10 minuts
d’historia permet un apropament dinamic al llegat patrimonial. D’altra banda, posem a disposicié dels
centres recursos materials com maletes didactiques, maquetes, reconstruccions historiques i tallers
d’arts plastiques que afavoreixen 'aprenentatge vivencial.

El nostre compromis amb la responsabilitat social i la inclusié és total. Adoptem una perspectiva in-
terseccional en el tractament de les col-leccions, incorporant-hi la perspectiva de genere i la diversitat
cultural. En el marc de ’Agenda 2030, treballem per garantir I'accessibilitat universal mitjangant suports
com la lectura facil i els pictogrames, vetllant perqué cap alumne en quedi exclos.

Finalment, el projecte “Escoles amigues” esdevé el pilar de la nostra relacié amb els centres educatius.
Aquesta iniciativa impulsa una col-laboracié estructural que transforma el Museu en un laboratori de
recerca permanent, superant els limits tradicionals de I'aula i convertint el patrimoni en 'eix vertebrador
de la innovacié pedagogica i 'aprenentatge col-lectiu.
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Dates: del 30 d’octubre de 2026 al 26
de febrer de 2027.

Horari: de dimarts a divendres, de 10 a 14 h.
Consulteu altres horaris.

Preu: 30 €

Dades sobre la visita

(©  Durada: 1h 30 min
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Volaverunt:
gravats de Goya
per canviar el mon

Lexposicio “Volaverunt. Els gravats de Goya des de la contem-
poraneitat” ens dona l'oportunitat de descobrir I'art com a eina
per incomodar i transformar la societat. S’hi exposen les quatre
grans séries de gravats (1797-1819) provinents del fons del Museu
de Mataré: Caprichos, Desastres de la guerra, Tauromaquia i
Proverbios. Aqui descobrim un Goya cronista, alliberat per la
seva sordesa, que empra el gravat com a arma de dentncia so-
cial i demostra un domini técnic excepcional que avanca el cami
de I'art modern.

A través d’un recorregut participatiu, les obres dialoguen amb
propostes d’artistes contemporanis com Marcos Prior, Anna
Dot, Irene Sola i la Compaiiia La Soledad. Aixi, s'evita una visid
purament académica per connectar I'obra de Goya amb temes
actuals com les noticies falses (fake news), I’'abus de poderi la
violéncia a les xarxes socials. L'experiéncia culmina amb activi-
tats en qué els alumnes creen imatges amb missatge: dibuixant
el “monstre d’avui” a primaria, dissenyant mems satirics a secun-
daria, o debatent criticament a batxillerat.

VULL RESERVAR ARA MATERIALS DIDACTICS

Objectius:

e Mirar, interpretar i relacionar les imatges historiques amb
emocions i problematiques de la societat actual.

e Descobrir el poder transformador de la cultura visual i com I'art
continua sent una eina potent de protesta i dentncia.

e Valorar la superacié personal i entendre com la pérdua
d’audicié de l’artista va esdevenir un motor per a la seua
llibertat creativa.

e Fomentar I'expressio oral, la consciéncia social i el pensament
critic de 'alumnat.

Nivells educatius: educacié primaria (cicle superior), educacié
secundaria (ESO), batxillerat, formacié universitaria i educacié
d’adults.

Relacié amb el curriculum escolar:

Vectors educatius treballats: aprenentatge competencial;
ciutadania democratica i consciéncia global; qualitat de
I’educacio de les llengiies; benestar emocional.

Competeéncies transversals: interpretacié critica d’imatges;
expressié oral; educacio artistica; pensament critic i consciéncia
social.

Contribucié als ODS: ODS 4 i 16.

Elements especials de l'activitat: dinamica inicial sobre la sordesa
de lartista com a punt d’inflexié creatiu; visita participativa en
dialeg amb l'obra d’artistes contemporanis; activitats de sintesi
adaptades: “Dibuixa el monstre d’avui” (invencié d’'un monstre

i titols curts per a primaria), “Posa titol al monstre” (creacié de
titulars satirics tipus mem per a secundaria) i debat critic final
(batxillerat).




Dates: del 22 de setembre de 2026 al 18 de
juny de 2027

Horari: de dimarts a divendres, de 10 a14 h
(consulteu altres horaris).

Preu: 30 €

Dades sobre la visita

Durada: 1 h 30 min (educacié infantil i
® cicle inicial de primaria) i 2 h (la resta
de nivells educatius).
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Una historia

que alimenta.
Som el que mengem?

Lalimentacié és un acte cultural profund que, més enlla de la
nutricid, reflecteix el pensament simbolic i la nostra historia
compartida. Aquesta proposta convida a fer un viatge pel passat
mitjangant el nostre carreté didactic, amb el qual anirem adqui-
rint aliments a mesura que els introduim en la linia del temps i
pagarem amb monedes de diferents époques. Aixi, explorarem les
col-leccions del Museu, des de la dieta de les societats cagadores
i 'aparicié de I'agricultura, passant per la importancia comercial
de l'oli i el vi en época romana, la riquesa de la cuina islamicaii la
revolucié que van suposar els productes arribats d’/América.

A l'aula, 'alumnat reflexionara sobre els seus habits alimentaris

a través d’eines com la piramide de la salut i el plat saludable.
Aquesta dinamica reivindica la dieta mediterrania, prioritza el
consum de productes frescos i de proximitat per tal de fomentar
un estil de vida sa i responsable, i evita aixi el consum d’ultrapro-
cessats.

VULL RESERVAR ARA MATERIALS DIDACTICS

Objectius:

e Conéixer I'evolucié dels habits alimentaris des dels origens fins
als nostres dies.

e Aprendre a valorar el patrimoni alimentari i respectar les
diferents cultures alimentaries que I’lhan format.

e Desenvolupar I'actitud critica i la reflexié sobre la cultura
alimentaria al llarg de la historia.

e Adoptar habits d’alimentacié variada i equilibrada, i valorar
els efectes beneficiosos de I’activitat fisica per a la salut i el
benestar.

Nivells educatius: educacio infantil, educacié primaria, educacio
secundaria, cicles formatius, batxillerat, formacié universitaria i
educacio d’adults.

Relacié amb el curriculum escolar:

Vectors educatius treballats: aprenentatge competencial; ciuta-
dania democratica i consciéncia global; benestar emocional.

Competéncies transversals: competéncia ciutadana; competén-
cia emprenedora; competéncia personal, social i d’aprendre a
aprendre.

Contribucié als ODS: ODS 2 (fam zero), ODS 3 (salut i benestar),
ODS 4 (educacié de qualitat) i ODS 12 (consum i produccié res-
ponsables).

Elements especials de I'activitat: itinerari transversal per les dife-
rents époques historiques; dinamica del carreté d’anar a comprar
historic utilitzant el troc i monedes de diferents époques; analisi
de I'evolucié dels recipients alimentaris; identificacié de técniques
historiques de conservacio, com els pous de gel, I'oli, el vinagre

i la salmorra; audicié de cangons tradicionals i populars per a
educacio, i activitat de sintesi a I'aula didactica treballant el plat
saludable, la piramide alimentaria i els habits de consum actiu. &



Dates: del 22 de setembre de 2026 al 18 de
juny de 2027

Horari: de dimarts a divendres, de 10 a 14 h.
Consulteu altres horaris.

Preu: 30 € (visita al Museu), 50 € (visita en
anglés), 60 € (itinerari + gimcana).

Dades sobre la visita

® Durada: visita al Museu: 1 h 15 min.
Museu + ruta ciutat: 2 h 30 min
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Mites i llegendes

Mitjangant un joc de pistes per les sales del Museu, anirem
descobrint éssers de la mitologia classica, objectes de les
diferents civilitzacions que han configurat la nostra cultura,
llegendes propies com la del Sant Drap i altres histories que
desvelarem en el nostre itinerari.

Com a activitat complementaria a la visita del Museu, oferim
una ruta/gimcana mitologica que es duu a terme als Camps
Elisis. La gimcana va resseguint diferents aspectes relacionats
amb la mitologia, estructurats en tres tipus de pistes que ens
van conduint pel parc: arbres, fonts i edificis.

VULL RESERVAR ARA MATERIALS DIDACTICS

Objectius:
e Aprendre qué son els mites i per qué s’explicaven.

e Relacionar llegendes amb obres d’art, objectes i personatges
del museu.

e Fomentar la creativitat mitjangant el joc i la narrativa.

Nivells educatius: educacié primaria, educacié secundaria,
cicles formatius, batxillerat i educacié d’adults.

Relacié amb el curriculum escolar:

Vectors educatius treballats: aprenentatge competencial;
perspectiva de génere; qualitat de I'educacié de les llengiies;
ciutadania democratica i consciéncia global.

Competéncies transversals: competéncia ciutadana; compe-

téncia emprenedora; competéncia personal, social i d’aprendre
a aprendre.

Contribucié als ODS: ODS: ODS 4, 5, 16.

Elements especials de I'activitat: format de joc de pistes , amb
possibilitat de combinar la visita al Museu amb una ruta exte-
rior tematitzada (Camps Elisis); minimaletes didactiques dels
déus de I’Olimp; visita disponible en anglés; disponible ruta per
la ciutat.



Dates: del 22 de setembre de 2026 al 18 de
juny de 2027

Horari: de dimarts a divendres, de 10 a 14 h.
Consulteu altres horaris.

Preu: 30 €, 50 € (visites en anglés).

Dades sobre la visita

(©  Durada: 1h 30 min
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Animalia

Lactivitat consisteix en un joc de memoria i d’interpretacié que
permet descobrir el bestiari representat a les obres del museu i
relacionar-lo amb la fauna de diferents indrets del mén. L'ob-
jectiu és conéixer els animals que han acompanyat I'ésser huma
des de I'antiguitat i la seua representacié en les obres d’art.
Descobrirem diferents rols que al llarg de la historia han tingut
els animals en 'ambit doméstic, en I'agricultura, en la religid,
en el poder...

Tot seguit realitzarem un taller en qué identificarem els sons
caracteristics d’aquests animals. La visita també s'ofereix en
anglés per als cicles mitja i superior de primaria.

VULL RESERVAR ARA MATERIALS DIDACTICS

Objectius:
e I|dentificar animals representats a les obres d’art del museu.

e Entendre per qué hem conviscut amb animals des de fa
segles.

e Jugar i experimentar per aprendre sobre fauna i cultura.
Nivells educatius: educacié infantil i educacié primaria.
Relacié amb el curriculum escolar:

Vectors educatius treballats: aprenentatge competencial; qua-
litat de I'educacié de les llenglies; benestar emocional.

Competéncies transversals: competéncia ciutadana; compe-

téncia emprenedora; competéncia personal, social i d’aprendre
a aprendre.

Contribucié als ODS: ODS 4, 11, 13, 16.

Elements especials de I'activitat: joc de memoria i interpre-
tacié adaptat; visita disponible en anglés (per a cicles mitja i
superior de primaria).



Dates: del 22 de setembre de 2026 al 18 de
juny de 2027

Horari: de dimarts a divendres, de 10 a 14 h.
Consulteu altres horaris.

Preu: 30 €

Dades sobre la visita

(©  Durada: 1h 30 min

VULL RESERVAR ARA

MATERIALS DIDACTICS
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Pinotxo
i I'artesa de la fusta

Les aventures de 'immortal Pinotxo ens introdueixen al mén
magic del treball de la fusta. L’activitat consisteix en una visita
guiada a la col-leccié permanent del museu, amb el proposit
de dur a terme un itinerari a partir de peces esculpides en
fusta, com ara escultures, arquetes, armaris o ménsules, entre
d’altres.

Tot seguit, ens traslladarem a l'aula didactica, on ens espera
una recreacio del taller del fuster Geppetto. A I'aula explo- ra-
rem les eines i la filosofia de I'artesa de la fusta. Aixi ma- teix,
llegirem fragments del relat i representarem el conte de Pino-
txo en un teatre de titelles.

S’ofereix complementar I'itinerari educatiu amb una reserva
d’espai per a lectura a la Biblioteca Publica. Es posara a dis-
posicié dels centres una seleccié de lectures vinculades a
diferents tematiques relacionades amb el conte de Pinotxo. La
dinamitzacié de l'activitat anira a carrec dels docents responsa-
bles del grup. Cal especificar-ho en el moment de la reserva.

Objectius:

e Descobrir com s’elaboraven abans els objectes de fusta i qui
els feia.

e Gaudir del conte de Pinotxo i conéixer els seus personatges.

e Expressar-se fent titelles i representant petites escenes del
conte.

Nivells educatius: educacié infantil i educacioé primaria (cicle
inicial).

Relacié amb el curriculum escolar:

Vectors educatius treballats: aprenentatge competencial; uni-

versalitat del curriculum; qualitat de I'educacio de les llengiies;
ciutadania democratica i consciéncia global; benestar emocio-
nal.

Competéncies transversals: competéncia ciutadana; compe-

téncia emprenedora; competéncia personal, social i d’aprendre
a aprendre.

Contribucié als ODS: ODS 1, 4, 5, 16.

Elements especials de I'activitat: recreacio del taller de Ge-
ppetto a l'aula didactica; Us de titelles i representaci6 teatral;
possibilitat de complementar-ho amb un espai de lectura a la
Biblioteca Publica (gestié a carrec del centre).



Dates: del 22 de setembre de 2026 al 18 de
juny de 2027

Horari: de dimarts a divendres, de 10 a 14 h.
Consulteu altres horaris.

Preu: 30 €

Dades sobre la visita

(©  Durada: 1h 30 min
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Viatgem
a la prehistoria

El Museu de Lleida proposa una visita guiada basada en I'ex-
perimentacid, que permetra als alumnes descobrir un moment
molt important de la prehistoria: el pas del paleolitic al neolitic.
Interactuarem en un campament nomada reconstruit a l'aula
didactica i, tot seguit, ens traslladarem a les sales de la col-lec-
cio permanent, on evocarem davant les pintures rupestres del
Cogul els rituals dels xamans de la prehistoria en el moment de
I’aparicié de I'agricultura i la ramaderia.

VULL RESERVAR ARA MATERIALS DIDACTICS

Objectius:
e Analitzar els canvis socials del pas del paleolitic al neolitic.

e Descobrir com el patrimoni arqueologic ens ajuda a
interpretar el passat.

e Desenvolupar habilitats de pensament historic mitjangant
’experimentacid.

Nivells educatius: educacié infantil, educacio primaria, educa-
ci6 secundaria, cicles formatius, batxillerat, formacié universi-
taria i educacio d’adults.

Relacié amb el curriculum escolar:

Vectors educatius treballats: aprenentatge competencial;
perspectiva de génere; universalitat del curriculum; qualitat de
I’educacié de les llengiies; ciutadania democratica i conscién-
cia global.

Competéncies transversals: competéncia ciutadana; compe-
téncia emprenedora; competéncia personal, social i d’aprendre
a aprendre; competéncia digital.

Contribucié als ODS: ODS 1, 2, 3, 4, 5, 13, 16.

Elements especials de I'activitat: campament nomada recons-
truit a 'aula didactica per a interaccié; indumentaria per a
'alumnat d’educacié infantil i cicle inicial; focus en les pintures
rupestres del Cogul; dispositiu interactiu multimédia com a
sintesi de I'activitat a partir del cicle mitja de primaria.



Dates: del 22 de setembre de 2026 al 18 de
juny de 2027

Horari: de dimarts a divendres, de 10 a 14 h.
Consulteu altres horaris.

Preu: 30 €, 60 € (itinerari + ruta).

Dades sobre la visita

® Durada: visita al Museu: 2 h.
Museu + ruta ciutat: 2 h 30 min.
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Fem d’arquedlegs.
Ibers i romans

Us proposem una experiéncia educativa que permetra des-
cobrir com vivien els nostres avantpassats ibers i romans. Els
alumnes viatjaran al passat convertits en pobladors de I'¢po-
ca, i ho faran mitjangant indumentaria, maletes didactiques

i maquetes interactives. Aixi, coneixerem aspectes de la seua
vida quotidiana, com l'alimentacio, els seus mites i llegendes, els
intercanvis comercials o els conflictes bél-lics.

VULL RESERVAR ARA MATERIALS DIDACTICS

Objectius:
e Explorar la vida quotidiana de les societats antigues.
e Comprendre els vincles entre I'antiguitat i el mén actual.

e Fer Us de la realitat virtual per contextualitzar el
coneixement.

Nivells educatius: educacié infantil, educacié primaria, educa-
ci6 secundaria, cicles formatius, batxillerat, formacié universi-
taria i educacio d’adults.

Relacié amb el curriculum escolar:

Vectors educatius treballats: aprenentatge competencial;
perspectiva de génere; universalitat del curriculum; qualitat de
I’educacié de les llengiies; ciutadania democratica i conscien-
cia global.

Competéncies transversals: competéncia ciutadana; compe-
téncia emprenedora; competéncia personal, social i d’aprendre
a aprendre; competéncia digital.

Contribucié als ODS: ODS 1, 2, 3, 4, 5, 11, 13, 16.

Elements especials de I'activitat: (s d’indumentaria d’época;
maletes didactiques i maquetes interactives; disponibles videos
10 minuts d’historia: Indibil i Porcia Nigrina; disponible videojoc
en RA (realitat augmentada) i RV (realitat virtual); possibilitat
de ruta per la ciutat connectada amb la visita; servei d’interpre-
tacioé en llengua de signes; lectura facil.

1


https://youtu.be/rLEsszT0P9Y?si=feL76obFwsgoJpIV&t=2
https://youtu.be/GxAdVbwynC4?si=I5bdjgHI9ul6YHCf

Dates: del 22 de setembre de 2026 al 18 de
juny de 2027

Horari: de dimarts a divendres, de10 a14 h
(consulteu altres horaris).

Preu: 30 €

Dades sobre la visita

Durada: 1 h 30 min (educacié infantil i
® cicle inicial de primaria) i 2 h (la resta
de nivells educatius).
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Tecniques artistiques:
observa, crea i transforma

A partir de 'observacié directa de les peces del museu, els
participants descobriran com I'ésser huma s’ha valgut de dife-
rents técniques artistiques al llarg de la historia per expressar
el que pensava, desitjava o somiava. Aquest itinerari explora la
connexid intrinseca entre I’art i la natura a través de les col-lec-
cions, convidant 'alumnat a reflexionar de manera critica sobre
la sostenibilitat ambiental.

Durant el recorregut, i amb el suport d’un carreté didactic
interactiu, es plantejaran qiiestions per entendre d’on provenen
les obres, qui les va fer i com, alhora que descobrirem com els
artistes han representat el seu vincle amb I'entorn natural.

VULL RESERVAR ARA MATERIALS DIDACTICS

Objectius:

e Interpretar I'art com a mitja d'expressié del pensament i les
emocions en connexié amb l'entorn natural.

e Analitzar els processos i materials de creaci6 artistica des
d'una perspectiva de sostenibilitat ambiental.

e Recrear expressions artistiques prehistoriques, com la
pintura rupestre, utilitzant exclusivament elements de
I'entorn.

e Experimentar amb materials naturals i reciclats per a la
produccio d'escultures, totems d'inspiracid prehistorica i
técniques de cianotipia.

Nivells educatius: educacié infantil, educacié primaria i educa-
ci6 secundaria (amb dinamiques i tallers adaptats a cada cicle).

Relacié amb el curriculum escolar:

Vectors educatius treballats: aprenentatge competencial; pers-
pectiva de génere; ciutadania democratica i consciéncia global;
benestar emocional.

Competéncies transversals: competéncia ciutadana; competén-

cia emprenedora; competéncia personal, social i d’aprendre a
aprendre.

Contribucié als ODS: ODS 4, 5, 11i 13.

Elements especials de I'activitat: carreté didactic interactiu;
lectura facil; propostes de taller adaptades: pintura rupestre i
estampacié amb pigment alimentari (per als més petits), creacié
de totems i escultures amb diferents materials (a partir de cicle
mitja) i taller de cianotipia (a partir de cicle superior de primaria).

12



Dates: del 22 de setembre de 2026 al 18 de
juny de 2027

Horari: de dimarts a divendres, de 10 a 14 h.
Consulteu altres horaris.

Preu: 30 €

Dades sobre la visita

(© Durada: 1h 30 min

VULL RESERVAR ARA

MATERIALS DIDACTICS

Programa educatiu escolar Museu de Lleida 26/27

Sarazad
i Les mil i una nits

Considerat com el conte dels contes, els relats de Les mil i una
nits que narra la princesa Sarazad sén un conjunt d’histories
d’aventures fantastiques de diferents origens (hindd, persa, egip-
ci, etc.), considerades una obra literaria extraordinaria. “Aladii la
llantia meravellosa”, “Ali Baba i els quaranta lladres” i “Simbad el
mariner”, entre d’altres, seran el fil conductor d’una activitat que
ajudara a valorar el patrimoni andalusi que exposa el Museu de
Lleida.

Laula didactica es transformara en una llar andalusina, on es
dura a terme una activitat que estimulara tots els nostres sentits,
amb el proposit d’evocar aquest moment historic a través de la
musica, les aromes de perfums i espécies, una taula de llum,
'observacié de constel-lacions i la literatura.

S’ofereix complementar I’itinerari educatiu amb una reserva
d’espai per a lectura a la Biblioteca Publica. Es posara a disposi-
ci6 dels centres una seleccioé de lectures vinculades a diferents
tematiques relacionades amb els contes de Les mil i una nits.
La dinamitzacié de I’activitat anira a carrec del personal docent
responsable del grup. Cal especificar-ho en el moment de la
reserva.

Objectius:

e Coneixer relats d’altres cultures i descobrir qué ens poden
ensenyar.

e Viure una experiéncia sensorial amb musica, olors i imatges.
e Valorar les histories com una forma de connectar cultures.
Nivells educatius: educacié infantil i educacié primaria.
Relacié amb el curriculum escolar:

Vectors educatius treballats: aprenentatge competencial;
perspectiva de génere; universalitat del curriculum; qualitat de
'educacié de les llengiies; ciutadania democratica i consciéncia
global; benestar emocional.

Competéncies transversals: competéncia ciutadana; competén-
cia emprenedora; competéncia personal, social i d’aprendre a
aprendre.

Contribucié als ODS: ODS 1, 4, 5, 11, 13, 16.

Elements especials de I'activitat: transformacié de l'aula di-
dactica en un espai immersiu andalusi; activitat multisensorial
(aromes, musica, llum, tacte); connexié amb la literatura univer-
sal; possibilitat de complementar-ho amb un espai de lectura

a la Biblioteca Publica (gestié a carrec del centre); lectura facil;

accessibilitat comunicativa.
13
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Dates: del 22 de setembre de 2026 al 18 de
juny de 2027

Horari: de dimarts a divendres, de 10 a 14 h.
Consulteu altres horaris.

Preu: 30 €, 60 € (itinerari + ruta).

Dades sobre la visita

® Durada: 1h 30 min.
Museu + ruta ciutat: 2 h 30 min.

Programa educatiu escolar Museu de Lleida 26/27

Endinsa’t
a la Lleida medieval

Us proposem un viatge a la Lleida medieval de les quatre
cultures, un moment de la historia en qué la ciutat arriba a la
seua maxima esplendor per la coexisténcia de jueus, cristians,
musulmans i el poble gitano. L'experiéncia incorpora sis maletes
didactiques pertanyents a personatges de I'época que ens atan-
sen a la societat del moment. Tot seguit, oferim la possibilitat de
dur a terme un itinerari guiat pel centre historic de Lleida visitant
la moreria, la Cuirassa jueva i els espais i monuments de la Lleida
cristiana.

VULL RESERVAR ARA MATERIALS DIDACTICS

Objectius:

e Comprendre la convivéncia i els conflictes entre cultures a
I’edat mitjana.

e Interpretar documents, objectes i espais per construir relats
historics.

e Reforgar el pensament critic i ’empatia davant la diversitat.

Nivells educatius: educacié primaria (cicle superior), educacio
secundaria, cicles formatius, batxillerat, formacié universitaria i
educacio d’adults.

Relacié amb el curriculum escolar:

Vectors educatius treballats: aprenentatge competencial;
perspectiva de genere; universalitat del curriculum; qualitat de

’educacié de les llengiies; ciutadania democratica i consciéncia
global; benestar emocional.

Competéncies transversals: competéncia ciutadana; competén-
cia emprenedora; competéncia personal, social i d’aprendre a
aprendre; competéncia digital.

Contribucié als ODS: ODS 1, 2, 3, 4, 5, 11, 13, 16.

Elements especials de I'activitat: sis maletes didactiques; dis-
positiu interactiu multimédia 3D 4 cultures; disponibles videos
10 minuts d’historia: Sulayman ibn Hud, Elisenda de Sant Cli-
ment i Bernarda Donada; possibilitat de ruta guiada pel centre
historic; focus en la diversitat cultural i reconeixement del poble
gitano; indumentaria d’época; servei d’interpretacio en llengua
de signes; lectura facil.
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https://youtu.be/2lTNpHZwvVA?si=NatppGhcGV7L82qf&t=1
https://youtu.be/MsIBN_VWsWY?si=JcOZG92ncE48xR_h
https://youtu.be/MsIBN_VWsWY?si=JcOZG92ncE48xR_h
https://youtu.be/FDMtkZCHBe4?si=1hxbxBZQPvGUa9_N&t=2

Dates: del 22 de setembre de 2026 al 18 de
juny de 2027

Horari: de dimarts a divendres, de 10 a 14 h.
Consulteu altres horaris.

Preu: 60 €

Dades sobre la visita

® 2h 30 min
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Descobrim la
Lleida del Barroc

Els segles XVII i XVIII van ser uns anys convulsos per a la historia
de Lleida, en particular, i de Catalunya, en general. Eren temps
de conflictes, que es van iniciar amb la Guerra dels Segadors
(1640-1652) i van concloure amb la Guerra de Successié (1707-
1714). Aquests fets van esdevenir essencials en la configuracié de
la memoria col-lectiva del pais, i és per aixo que us volem apro-
par a aspectes de la vida quotidiana dels lleidatans que van ca-
racteritzar aquests moments historics. Us proposem un itinerari
educatiu que comenca al Museu de Lleida i continua pels carrers
i places de la ciutat, tot evocant la historia, la vida quotidiana, els
oficis, I'art i el patrimoni cultural de I'época.

VULL RESERVAR ARA MATERIALS DIDACTICS

Objectius:

e Analitzar com els fets historics van influir en la vida
quotidiana i Iart.

e |dentificar canvis socials, economics i culturals del Barroc.
e Reconeixer les empremtes del passat a I'espai urba actual.

Nivells educatius: educacié primaria (cicle superior), educacié
secundaria, cicles formatius, batxillerat, formacié universitaria i
educacio d’adults.

Relacié amb el curriculum escolar:

Vectors educatius treballats: aprenentatge competencial; ciuta-
dania democratica i consciéncia global.

Competéncies transversals: competéncia ciutadana; competén-
cia emprenedora; competéncia personal, social i d’aprendre a

aprendre.
Contribucié als ODS: ODS 1, 2, 3, 4, 5, 11, 13, 16.

Elements especials de I'activitat: combina la visita al Museu
amb una ruta pels carrers i places de Lleida; focus en un perio-
de historic concret i la seua empremta a la ciutat; indumentaria
d’época; disponible video 10 minuts d’historia: Gaspar

de Portola.

15


https://youtu.be/1dlTP21ScgI?si=f6ygwHsos59NFscD&t=3
https://youtu.be/1dlTP21ScgI?si=f6ygwHsos59NFscD&t=3

Dates: del 22 de setembre de 2026 al 18 de
juny de 2027

Horari: de dimarts a divendres, de 10 a 14 h.
Consulteu altres horaris.

Preu: 30 €, 50 € (visites en anglés).

Dades sobre la visita

® 2h 30 min
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Visita panoramica

El museu ofereix 'oportunitat de portar a terme un viatge des
de la prehistoria fins a 'época moderna mitjangant una visita
panoramica a les nostres col-leccions. Ens atansarem al llegat
patrimonial dels nostres avantpassats rememorant els moments
més importants de la historia i ho farem a partir d’una seleccié
d’objectes arqueologics i d’obres d’art que destaquen per la seua
importancia i singularitat.

VULL RESERVAR ARA

Objectius:

e Fer una lectura critica de la historia a partir d’objectes
arqueologics i obres d’art clau del museu.

e Relacionar esdeveniments historics amb transformacions
socials.

e Desenvolupar la capacitat de sintesi i connexid entre
periodes.

Nivells educatius: educacié secundaria, cicles formatius, batxi-
llerat, formacid universitaria i educacié d’adults.

Relacié amb el curriculum escolar:

Vectors educatius treballats: educacié artistica i cultural; educa-
cié per a la vida autonoma i ’'emprenedoria.

Competéncies transversals: competéncia ciutadana; competén-

cia emprenedora; competéncia personal, social i d’aprendre a
aprendre; competéncia digital.

Contribucié als ODS: ODS 1, 2, 3, 4, 5, 11, 13, 16.

Elements especials de I'activitat: recorregut ampli per diferents
periodes historics i artistics; ideal per a una primera presa de
contacte amb el Museu o per a grups amb interessos variats;
disponible visita en anglés.
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Accessibilitat

Pictogrames

Volaverunt: gravats de Goya

per canviar el mén

Una historia que alimenta.

Som el que mengem? ¢
Mites i llegendes °
Animalia °
Pinotxo i 'artesa de la fusta °
Viatgem a la prehistoria °
Fem d’arqueolegs. Ibers i romans °
Técniques artistiques °
Sarazad i Les mil i una nits °
Endinsa’t a la Lleida medieval °
Descobrim la Lleida del Barroc °
Visita panoramica °

Llegenda d’elements d’accessibilitat

Audiodes-
cripcié

Llengua

de signes

Lectura facil

Elements
tactils

Pag.

10

1

12

13

14

15

16

Guia adaptada a pictogrames

Hi ha audiodescripcid

Servei d’interpretaci6 a la llengua de signes amb demanda previa

Lectura facil

Hi ha elements tactils
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Nivells educatius

Infantil i Primaria

Volaverunt: gravats de Goya...
Una historia que alimenta

Mites i llegendes

Animalia

Pinotxo i I'artesa de la fusta
Viatgem a la prehistoria

Fem d’arqueolegs. Ibers i romans
Tecniques artistiques

Sarazad i Les mil i una nits
Endinsa’t a la Lleida medieval

Descobrim la Lleida del Barroc

ESO i Batxillerat

Volaverunt: gravats de Goya...
Una historia que alimenta

Mites i llegendes

Viatgem a la prehistoria

Fem d’arqueolegs. Ibers i romans
Técniques artistiques

Sarazad i Les mil i una nits
Endinsa’t a la Lleida medieval
Descobrim la Lleida del Barroc

Visita panoramica

Altres ensenyaments

Volaverunt: gravats de Goya...
Una historia que alimenta

Mites i llegendes

Animalia

Viatgem a la prehistoria

Fem d’arqueolegs. Ibers i romans
Técniques artistiques

Sarazad i Les mil i una nits
Endinsa’t a la Lleida medieval
Descobrim la Lleida del Barroc

Visita panoramica
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°
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Ambits tematics

Volaverunt: gravats de Goya

per canviar el mén

Una historia que alimenta.

Som el que mengem?

Mites i llegendes

Animalia

Pinotxo i 'artesa de la fusta
Viatgem a la prehistoria

Fem d’arqueolegs. Ibers i romans
Técniques artistiques

Sarazad i Les mil i una nits
Endinsa’t a la Lleida medieval
Descobrim la Lleida del Barroc

Visita panoramica
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Arqueologia

Art

Etnografia

Historia

Ciéncies

Literatura

Prehistoria

Religid

Tecnologia

19



Els ODS al Museu de Lleida

Els museus estan estretament vinculats a aconseguir alguns dels ODS, especialment en matéria de
proteccid i salvaguarda del patrimoni cultural i natural, el suport a 'educacioé per al desenvolupament
sostenible i el suport a la recerca i la participacié cultural. El Museu de Lleida ssha compromés a
treballar per a ’Agenda 2030; per aix0, els seus itineraris educatius tenen una perspectiva global per
col-laborar en I'éxit d’aquesta agenda.

El programa educatiu del museu pretén contribuir a enfocar la nostra activitat a ’'assoliment dels ODS.
Ho duem a terme tot incorporant una gran varietat de mirades i fomentant I'escolta activa entre els
nostres usuaris amb l'objectiu d’apropar el patrimoni de manera sostenible, diversa i inclusiva.

Llegenda dels objectius que incorporen els itineraris educatius:

Objectiu 1.
Erradicar la pobresa a tot el mén i en totes les seues formes.

Objectiu 2.
Posar fi a la fam, assolir la seguretat alimentaria i la millora de la nutricio, i promoure I’agricultura sostenible.

Objectiu 3.
Garantir una vida sana i promoure el benestar per a totes les persones a totes les edats.

Objectiu 4.
Garantir una educacio6 inclusiva, equitativa i de qualitat, i promoure oportunitats d’aprenentatge durant tota
la vida per a tothom.

Objectiu 5.
Aconseguir la igualtat de génere i empoderar totes les dones i nenes.

Objectiu 11.
Aconseguir que les ciutats i els assentaments humans siguin inclusius, segurs, resilients i sostenibles.

Objectiu 13.
Adoptar mesures urgents per combatre el canvi climatic i els seus efectes.

Objectiu 16.

Promoure societats pacifiques i inclusives per tal d’aconseguir un desenvolupament sostenible; proporcionar
accés a la justicia per a totes les persones, i desenvolupar institucions eficaces, responsables i inclusives en
tots els ambits.
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Objectius incorporats als itineraris educatius

Volaverunt: gravats de Goya

per canviar el mén

Una historia que alimenta.

Som el que mengem?

Animalia

Pinotxo i I'artesa de la fusta

Viatgem a la prehistoria

Fem d’arqueolegs. Ibers i romans

Técniques artistiques

Mites i llegendes

Endinsa’t a la Lleida medieval

Descobrim la Lleida del Barroc

Sarazad i Les mil i una nits

Visita panoramica

Programa educatiu escolar Museu de Lleida 26/27

i

00
00000000000 0 O

O

©O000 0600 00
©O0000 00060060 60 O

21



Descobrim
I'estructura
de la

numeracio

Ensiniciem en
el métode
cientific

Programa educatiu escolar Museu de Lleida 26/27

Escoles amigues

El projecte “Escoles amigues” del Museu de Lleida és una inno-
vadora simbiosi institucional. Transforma el Museu en un espai
de treball quotidia per a tots els nivells educatius, superant la
simple visita escolar tradicional. Fonamentada en I'aprenentatge
basat en projectes (ABP), la iniciativa integra el llegat patrimo-
nial en el curriculum durant tot el curs. Cada any, el programa
col-labora amb un cicle especific d’'un centre educatiu a deter-
minar, fet que permet un treball intensiu i a mida.

Per garantir-ne I'éxit, planifiquem el projecte amb el centre
abans d’acabar el curs anterior. Aixo ens permet iniciar el nou
periode académic amb una tematica i un calendari ben definits.
Un cop triat el tema, que ha d’estar vinculat a les nostres col-lec-
cions i al patrimoni de les Terres de Lleida, el Museu aporta

els recursos materials i 'assessorament pedagogic i cientific
necessaris. Mitjangant objectes activadors i la creacié col-labo-
rativa de recursos, fomentem competéncies com el pensament
complex, la creativitat i el rigor cientific.

Per participar-hi, consolidem una alianga estructural amb la
formalitzacié d’un “contracte pedagogic” entre ambdues direc-
cions. Aquest acord garanteix una col-laboracié continua durant
tot I'any. La dinamica implica el disseny de propostes conjuntes
entre el professorat i ’Area d’Educacid, en qué la formacié i
’assessorament mutu sén essencials. En definitiva, la institucio
esdevé un organisme viu construit amb la comunitat, en qué el
retorn social final situa I'alumnat com a agent de transformacio.

Projectes fets fins ara:
e Curs 2021-2022: “El riu de la vida” (Escola Practiques ).

e Curs 2021-2022: “Test del videojoc educatiu: El tresor de
Medusa (Col-legi Lestonnac).

e Curs 2022-2023: “Descobrint els dinosaures” (Col-legi Santa
Anna).

e Curs 2023-2024: “Romans a Ponent” (Escola Joan XXIII).

e Curs 2024-2025: “Records de la meva familia” (Col-legi
Episcopal).

e Curs 2025-2026: “Mascancga: escac a la frontera” (INS La
Serra).

22


https://youtu.be/V7f4AcSg-Wo?si=g6Ri9kMowDd2Hzip
https://youtu.be/WvuYuofUCcw?si=Gva-V4sKA2mrXcFJ
https://youtu.be/RflGXMFhh7o?si=nQpFR473keZtCYy0

Idea ariginal de gamificaci del Museu de Llsida.
Projects INNOVAFP desenvolupat per Falumnat del
‘CFGS en Animacions 3D, Jocs | Entorns Interactius.
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Ludimus: historia,
joc 1 tecnologia

El projecte “Ludimus” representa I'aposta del Museu de Lleida
per integrar el joc i les noves tecnologies com a eixos centrals de
la mediacié cultural. Aquesta iniciativa s’ha consolidat gracies

a una fructifera col-laboracié amb el cicle formatiu de Técnic/a
Superior en Animacions 3D, Jocs i Entorns Interactius del centre
iLERNA (Lleida). Aquesta sinergia assegura un model de millora
continua: les propostes inicials dissenyades per 'alumnat en
formacié sén perfeccionades per exalumnes ja integrats en el
mon professional, com ara Marcel Carrera i Joan Giralt, fet que
garanteix un estandard de qualitat, innovacid i rigor patrimonial
de primer nivell.

Recursos pedagogics per al curs 2026-2027

Aquest curs, el nostre cataleg s’'unifica per oferir una experiéncia
de visita 360, combinant el mén fisic i el virtual:

e Exploracid activa: I'aplicacié Origen permet I'exploracié
didactica de les col-leccions, mentre que el videojoc en
realitat augmentada (RA) El tresor de Medusa converteix
la visita en una aventura de resolucié d’enigmes en I'entorn

real.

e Innovacio técnica: aquestes propostes —evolucions del
projecte “MVN llerda”— estan optimitzades per a dispositius
mobils, cosa que garanteix una fluidesa i qualitat grafica
superiors per a tots els nivells educatius.

e Viatges en el temps: la nostra gran novetat per al curs 2026-
2027 és el videojoc web Explora llerda. Viatge al passat.
Aquest recurs esta plantejat com una activitat de sintesi per
dur a terme després de la visita, sigui al centre educatiu o
a casa. Mitjangant un portal digital que transporta I'alumne
ala llerda del segle Il, 'usuari pot personalitzar un avatar
per interactuar amb personatges en 3D i recorrer els espais
de la ciutat romana, per consolidar, aixi, els coneixements
adquirits de manera ladica.

Un projecte viu, fruit del treball amb la comunitat educativa

Amb una década de trajectoria consolidada, i guardonat amb el
premi InnovaFP de la Generalitat de Catalunya, el projecte “Lu-
dimus” ha evolucionat des dels recursos interactius pioners dels
anys noranta fins a les sofisticades experiéncies digitals actuals.
Aquesta trajectoria es defineix per una naturalesa dialogica: les
millores en el realisme grafic, la narrativa i la integracié de per-
sonatges interactius (NPCs) neixen de l'escolta activa de I'alum-
nat. Aixi, el Museu de Lleida es consolida com un espai construit
per i amb els estudiants, on cada visita esdevé una experiéncia
d’aprenentatge significatiu que fusiona la nostra historia amb
’avantguarda tecnologica. 23
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Recursos educatius
i aprenentatge
vivencial

El Museu de Lleida aposta per la innovacié i I'excel-léncia educa-
tives mitjangant recursos materials que faciliten un aprenentatge
actiu, significatiu i proper. Aquestes propostes superen els limits de
l’aula per promoure l'esperit reflexiu.

1. Maletes didactiques

Les maletes sén el motor de I'aprenentatge vivencial, complemen-
tades amb objectes manipulatius.

Projecte “La ciéncia que no s'aprén a la xarxa”: apropa el métode
cientific a secundaria. Inclou maletes tematiques: Estrats i sedi-
ments, Ossos i dents (amb el mddul “Els ossos parlen”), Llavors

i carbd, Les petxines que parlen, Ceramiques i volums, Eines i
Isotops.

Diversitat i génere: recurs transversal que connecta obra, llibre i
objecte per a una relectura historica interseccional. Inclou una ver-
sié gegant del joc I'oca i es basa en les obres Titiritesa, La historia
dels bonobos amb ulleres, Es el meu arbre i Familiarium.

Endinsa’t a la Lleida medieval: submergeix 'alumnat en 'edat mitja-
na a través de les vides de sis personatges: Valentina Guarner, Lubb
al-Laridi, Jordi Safont, Perla Gallipapa, Manuel de Montsuar i Joan

d’Egipte Menor.

2. Aprenentatge servei (APS)
Recursos creats en col-laboracié amb cicles formatius:

Indumentaria (INS Guindavols): vestuari de les &poques prehistori-
ca, ibérica, romana, medieval i barroca per viatjar al passat.

Magquetes i fusta (INS Castell dels Templers): inclou la gran maque-
ta de la fortalesa ibérica dels Vilars d’Arbeca, cases prehistoriques i
recursos per comprendre l'ofici artesanal.

3. Laula vivencial: escenografia i immersié
L’Us de I'espai i 'escenografia és clau en les activitats seglients:

Prehistoria: recreacié d’'un campament ndmada (Pincevent) i rituals
davant les pintures del Cogul.

Pinotxo i I'artesa de la fusta: inclou la reproduccié en miniatura del
taller de Geppetto i un teatre de guinyol per al treball col-laboratiu.

Conflictes bél:lics: Us de lones i titelles per abordar la batalla d’ller-
da o la Guerra de Successio.

Immersié andalusina: en P'activitat “Sarazad i Les mil i una nits”,
s'utilitzen aromes, répliques d’escacs i una haima ambientada amb
musica i projeccions astronomiques.

Aquests recursos es poden adaptar a diversos itineraris educatius
del Museu, per tal d’oferir una experiéncia interactiva per treballar
la historia, la societat i la convivéncia.
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queta, Anna Busto, Neus Cabré, Meritxell Cano, Ramon Cardona, Marcel Carre-
ra, Valenti Casas, Silvia Codina, Jaume Cortada, M. Assumpta Costafreda, M.
del Mar Coyo, Gerard Dago, Cristina Diaz, M. Cecilia Doménech, Francesc Fité,
Lourdes Flotats, Gemma Fons, Laura Gabernet, Blanca Garcia, M. Belén Garcia,
Nuria Gilart, Joan Giralt, Josep Giralt, Roser Gort, Lluis Greoles, Fernando Her-
nandez, Joan Hernandez, Lluis Marc Herrera, Raquel Jordan, Emili Junyent, Eva
Lega, Nayra Llonch, Clara Lépez, M. Elena Lépez, Joan Lépez, Anna Jiménez,
Sonia Manyé, Nuria Ruiz, Veronica Parisi, Aura Prunera, M. Teresa Quintilla, Ra-
mon Rius, Josep Rius, Ralil Manzano, Cristina Marquez, Sara Medina, Cristina
Mestre, M. Lluisa Remacha, Alba Rosanes, M.Dolores Salvia, Joan Santacana,
Mercedes Santiveri, Caterina Segura, Mir Roy, Josep Lluis Ribes, Idoia Tantull,
Mn. Jesus Tarragona, Alberto Velasco i Carme Vives.

Arxiu Arqueologic de Lleida, ASPROS, Associacié Lectura Facil, Biblioteca Pu-
blica de Lleida, Centre de Titelles de Lleida, Escola Oficial d’ldiomes de Lleida,
llerna, Institut Castell dels Templers, Institut Guindavols, Servei Educatiu del
Segria i Yes, We Can English.
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