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edu@museudelleida
Introduccion

Programa educativo del Museu de Lleida 2019-2020

El Museu de Lleida ofrece a la comunidad educativa un pro-
grama didactico diverso y dirigido al curriculum escolar.
Nuestra oferta se estructura en una serie de itinerarios tema-
ticos que abordan una gran variedad de areas del conocimien-
to adaptadas a todos los ciclos educativos.

Este curso incorporamos dos nuevas experiencias educati-
vas: en primer lugar, el itinerario relacionado con las exposi-
ciones temporales que oferece el Museu de Lleida: "llerda i les
ciutats romanes de Ponent”; a continuacién, destacamos la
incorporacion del Proyecto Ludimus, que permitira a los mas
pequenos y a mayores descubrir las colecciones del Museo de
una manera interactiva. Por un lado, la app multimedia:
Origen, permitira descubrir el mundo de la prehistoria; por
otro lado el videojuego: El tesoro de Medusa nos acercara a las ci-
vilizaciones ibera y romana a partir de una serie de juegos en
realidad aumentada (RA).

Los educadores pueden encontrar actividades que abordan,
mediante una metodologia practica, aspectos de la historia
social, la historia del arte, la diversidad cultural, les técnicas
artisticas, la musica, el descubrimiento del medio fisico o el
conocimiento cientifico, entre otros. En muchos de ellos, se
pueden encontrar aspectos transversales que permitiran enfo-
car la visita desde una perspectiva interdisciplinar de facil
adaptacion a la programacion educativa.

Esta oferta educativa nace como resultado de una experiencia
colaborativa entre profesionales del Museu de Lleida y docen-
tes de todos los ciclos educativos coordinados por el Centro de
Recursos Pedagogicos del Segria.
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SOMOS
ARQUEOLOGOS EN
LA PREHISTORIA

El Museu de Lleida propone una visita guiada
basada en la experimentacién, que permitira a los
alumnos descubrir un momento muy importante
de la prehistoria: el paso del paleolitico al
neolitico.

Interactuaremos en un campamento nomada
reconstruide en el aula didactica y sequidamente,
en las sala del museo evocaremos, en el ambito de
las pinturas rupestres del Cogqul, los rituales de los
chamanes de |a prehistoria en el momento de la
aparicion de la agricultura y la ganaderia.

Para los ciclos superiores de Primaria y Secundaria
proponemos a los alumnos que se conviertan en
arquedlogos. Tendrdn a su  disposicion
indumentaria y un kit que les permitira descubrir
los secretos de la arqueologia.

Nota: A partir del mes de enero de 2020 se
incorporara como recurso educativo la app
multimedia interactiva Origen.

Fechas: del 16 de septiembre al 19 de julio
Duracion: 90 min

Horarios: de lunes a viernesde 10 ha 14 h
Precio: 30 €

gl Ganaralitat de Catalunya
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SOMOS ARQUEOLOGOS.
IBEROS Y ROMANOS
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Proponemos una experiencia educativa que permitira
descubrir como vivian nuestros antepasados iberos y
romanos.

El alumnado de los ciclos de educacién infantil y ciclos
inicial y medio de primaria viajara al pasado convertidos
en pobladores iberos y romanos. Lo realizaran mediante
indumentaria y peinados de la época y ademas contaran
con una maleta didactica y maquetas interactivas. De esta
manera conoceremos aspectos de la vida cotidiana, sus
mitos y leyendas, los intercambios comerciales o los
conflictos béelicos.

Para el ciclo superior de primaria y secundaria
proponemos a los alumnos que se conviertan en
arquedlogos. Dispondran de indumentaria y de un kit que
les permitira descubrir los secretos de la arqueologia.

Fechas: del 16 de septiembre al 19 de junio
Duracidén: 90 min

Horarios: de lunes a viernes de 10 ha 14 h
Precio: 30 €
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CUANDO ERAMOS ROMANOS
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La exposicion "llerda i les ciutats romanes de
Ponent” nos permitira entender las bases de
nuestros habitos y costumbres actuales asi como
de nuestra vida urbana.

La propuesta didactica ofrece una visita guiada
dinamizada que puede ser complementada con
una ruta a lo largo de las calles de la antigua
llerda. El objetivo de esta experiencia es que los
nifnos y los jovenes experimenten una inmersion
vivencial en el mundo que generé la antigua
Roma.

Los itinerarios adaptados a diferentes niveles
educativos enfatizaran aquellos aspectos de la
vida cotidiana de nuestros antepasados
ilerdenses: La alimentacién, las creencias
religiosas, la familia, el hogar, la infancia, las
termas, el foro, las calles, las necropolis, el
comercio, etc. Los alumnos de secundaria podran
incorporar en su visita el videojuego El tesoro de
Medusa, una experiencia educativa en realidad
dumentada.

Fechas: A partir del mes de diciembre

Horarios: De lunes a viernesde 10 ha 14 h

Visita a la exposicion: 30 €. Duracion: 75 min

Visita + itinerario centro histérico: 60 €. Duracion: 2 h 30 min
Visita + videojuego 60 €. Duracién: 2 h
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Mediante un juego de pistas basado en la observacion direc-
ta de la obra de arte, los alumnos van relacionando los ele-
mentos caracteristicos de la tradicion del camino de Santia-
go. Trabajaremos la iconografia del peregrino y la relaciona-
remos con las obras de arte del Museo.

Ofrecemos también la posibilidad de realizar el itinerario de
peregrinaje por la ciudad de Lleida.

yes,
we can
english




ANIMALIA

Descubre los animales que
esconde el Museo
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La actividad consiste en un juego de memoria y de
interpretacion que permitira el descubrimiento
del bestiario representado en las obras del Museo
y relacionarlo con la fauna de Cataluna y la de
otras partes del mundo. El objetivo es dar a
conocer como los animales han acompanado a los
seres humanos desde la antiguedad y su
representaciobn en las obras de arte.
Descubriremos los diversos roles que a lo largo de
la historia han tenido los animales en el ambito
domestico, en la agricultura, la religion, el poder...

ANIMALIA en francés e inglés (3er ciclo de primaria)
Fechas: del 16 de septiembre al 19 de junio
Duracion: 75 min

Horarios: de lunes aviernes de10ha 14 h

Precio: 30 € (En idiomas suplemento de 20 €)




MITOS Y LEYENDAS,
a la bisqueda del mundo
imaginario

un‘ﬂ:’inerann por las salas del Museo, desde
istoria I'_@ﬁta el siglo XVIIl, a partir de una
161 d't-m etns arqueoldgicos y obras de arte que
ﬁ'lcﬁ rn_j.llesumn diversos mitos y leyendas aportados por
ntes culturas y civilizaciones representadas en

Antes, :Iurante y después de la visita veremos
udmwsual% Y leeremos textos que nos ayudaran a
%omprender 1ejor los relatos explicados durante la
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Fechas: del 16 de septiembre al 19 de junio

Dizaaibn: Fouis
H 108! esaviernesde10hald h

Precio: 30 €
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TECNICAS
ARTISTICAS
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A partir de la observacion directa de la obra de
arte y la realizacion de talleres, fos alumnos descu-
briran como el artista/artesano expresaba lo que
sabia, pensaba, deseaba, sonaba... En el recorrido
a traves del museo se plantean una serie de cues-
tiones sobre la técnica: cuando surge? de dénde
procede? quién y cdmo se hizo? por qué se utiliza
una técnica determinada?

Fechas: del 16 de septiembre al 19 de junio
Duracion: 75 min

Horarios: de lunes a viernesde 10ha 14 h
Precio: 30 €
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Visita guiada acompanada de un taller donde el
grupo interactda con una seleccion de objetos pro-
cedentes de cada una de las etapas historicas que
contempla el museo.

Los alumnos descubriran diferentes procesos que
han experimentado los alimentos a lo largo de la
historia, desde su origen hasta que llegan a nues-
tra mesa: sistemas de produccidon, conservacion e
intercambio (comercio) de los alimentos. En el aula
didactica interactuaremos con la piramide de los
alimentos.

Fechas: del 16 de septiembre al 19 de junio
Duracion: I h
Haorarios: de lunes a viernesde10hal4 h

Precic: 30€




LAS TRES CULTURAS
EN LA LLEIDA
MEDIEVAL

Paseando por las salas del museo observaremos obras
de arte que nos descubriran las tres culturas que convi-
vieron en la Lleida medieval: la cultura hebrea, la cris-
tiana y la musulmana. A continuacion realizaremos un
itinerario guiado a lo largo del centro historico de
Lleida visitando "la moreria”, "la Cuirassa” o barrio judio
y los espacios y monumentos de la "Lleida cristiana”. Si
0s animais podréis combinar ambas actividades.

Fechas: del 16 de septiembre al 19 de junio

Hararios: de lunes aviernes de 10 ha 14 h

Visita por las salas del Museo: 30 €. Duracion: 1 h

Visita + itinerario centro historico: 60 €. Duracion: 2 h 30 min
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DEL ROMANICO
AL GOTICO
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Los alumnos interactian con una seleccién de obje-

tos pertenecientes a las etapas historicas de los am-
bitos del romanico y del gotico.

La visita aporta una vision general del contexto his-
torico y social de cada época y permite descubrir las
diferentes técnicas y caracteristicas estéticas de los
objetos de la coleccién permanente del Museo.

Fechas: del 16 de septiembre al 19 de junio
Duracion: 1h

Horarios: de lunes a viernesde 10 ha 14 h
Precio: 30 €




DESCUBRIMOS LA
LLEIDA DEL BARROCO
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Los siglos XVII y XVIII fueron unos anos convulsos en la
historia de Lleida en particular, y de Cataluna en general.
Tiempos de conflictos bélicos que se iniciaron en la Guerra
dels Segadors (1640-1652) y concluyeron con la Guerra de
Sucesion (1700-1714).

Estos hechos fueron decisivos en la configuracion de la
memoria colectiva del pais, y es por ello que explicamos
aspectos de la vida cotidiana de los leridanos que vivieron
estos momentos historicos.

Os proponemos un itinerario educativo que comienza en el
Museu de Lleida y continua por las calles y plazas de la
ciudad, evocando la historia, la vida cotidiana, los oficios, el
arte y el patrimonio cultural de esta época.

Fechas: del 16 de septiembre al 19 de junio

Horarios: de lunes a viernesde 10 ha 14 h

Visita por las salas del Museo: 30 €. Duraciéon: 1 h

Visita Museo + itinerario centro historico: 60 €. Duracion: 2 h 30 min

lruyznu il Generalitat 19
\ All¥ de Catalunya



BRI L UDIMUS: DESCUBRIMOS EL
M) MUSEO CON VIDEOJUEGOS

PROYECTO LUDIMUS

La revolucién digital ha propiciado que las organizaciones tengan que abordar
de manera distinta la relacion que éstas tienen con sus visitantes y en
especial, con el piblico escolar y familiar. El concepto ludificacién, es un
término relativamente nuevo que se utiliza para describir entornos educativos
y experiencias de usuario implementadas con diversion. El Museu de Lleida, en
colaboracién con el centro educativo de formacidn profesional ILERNA, ha
desarrollado dos serious games basados en los ambitos de la prehistoria y la
edad antigua de la exposicion permanente: La app multimedia interactiva
Origen y el videojuego en RA (realidad aumentada) El tesoro de Medusa.

App interactiva Origen

Es un guiz de preguntas disefiado para que los alumnos reafirmen los
conocimientos adquiridos después de la visita en el ambito de la prehistoria,
tratando temas como: la vida cotidiana, la tecnolegia, la alimentacién y los
rituales y creencias. Hay dos niveles de dificultad y cuatro tematicas diferentes
en cada uno. Esta app esta pensada como actividad de sintesis del itinerario
Somos arquedlogos en la Prehistoria. (Se ofrecera partir de enero de 2020)

Videojuego en RA El tesoro de Medusa

A partir de dos personajes heroicos: Hipolita y Perseo, el visitante ha de seguir
un storyline y superar una serie de retos para consequir su objetivo principal. La
tecnologia empleada en este segundo videojuego es la realidad aumentada
(RA), la cual permite, mediante |la visualizacién de imagenes, la aparicion de
modelos 3D en movimiento con informacién fisica ya existente. El objetivo de
este videojuego es poner en valor los dmbitos vinculados a lltirta e llerda, de
la coleccién permanente de arqueologia, sin olvidar el @mbito del bronce, que
se incorpora a través de uma cinemdtica de enlace con el dmbito de la
prehistoria divulgado por la app Origen. Este videojuego se ofrecera a partir de
la exposicion "llerda i les ciutats romanes de Ponent”,

20
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Muien do Lleida

Considerado como el cuento entre los cuentos, los
relatos de Las mil y una noches que narra la princesa
Sherezade, son un conjunto de historias y aventuras
fantasticas de diferentes origenes (hind(, persa,
egipcio, etc. ) que estan considerados como obras de
la literatura oriental extraordinarios.

"Aladino y la lampara maravillosa”, "Ali Baba y los
cuarenta ladrones” y "Simbad el marino”, entre otros,
seran los protagonistas de una actividad que
revalorizara el patrimonio andalusi que se expone en
el Museu de Lleida.

La experiencia consistira en una visita en el ambito
andalusi de la coleccibn permanente del museo,
seguida de la recreacion de los aspectos culturales
antes relacionados. El aula didactica se convertira en
un hogar andalusi, donde realizaremos actividades
que pondran a prueba nuestros sentidos con la
finalidad de evocar aquel momento histoérico.

Esta actividad ha sido disefiada en el marco del
Proyecto Comun de Lectura de |la Xarxa de Biblioteques de
Catalunya.

Fechas: del 16 de septiembre al 19 de junio
Duracién: 75 min

Horarios: de lunes a viernesde 10 ha 14 h
Precio: 30 €
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PINOCHO Y EL ARTESANO
DE LA MADERA

Las aventuras del inmortal Pinocho nos introducen en el
mundo magico del artesano de la madera. La actividad
consiste en una visita guiada dinamizada que empieza
en el taller del carpintero Geppetto, donde explicaremos
como nace el personaje gracias al artesano de la
madera.

En el aula didactica descubriremos las herramientas y la
filosofia del oficio y leeremos fragmentos del cuento de
Pinocho. A continuacion nos trasladaremos a la
coleccion permanente del Museo para realizar una visita
que relacionara los aspectos trabajados anteriormente
con una seleccion de piezas realizadas en madera:
esculturas, arquetas, armarios, ménsulas, etc.

Esta propuesta educativa se enmarca en el Proyecto
Comun de Lectura y cuenta con la colaboracion del
Centro de Recursos Pedagodgicos del Segria y del
instituto Castell dels Templers de Lleida.

Fechas: del 16 de septiembre al al 19 de junio
Duracion: 90 min

Horarios: de lunes a viernesde 10 ha 14 h
Precio: 30 €

Can |a coleberacian e

BT Generalitat de Catalunya
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Servel Educatiu del Sogria
Centre de Recursos Pedagdgics
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EL MUSEO HOSPITALARIO
El patrimonio al alcance
de todos

El Area educativa del Museu de Lleida desarrolla un
proyecto con la voluntad de atender a ninos con
necesidades educativas especiales. El objetivo de nuestra
propuesta es acercar la experiencia educativa del Museo a
todos aquellos nifnos y ninas que debido a su enfermedad,
se encuentran ingresados en un centro hospitalario.

Por ello nuestra intencién es la de contribuir al derecho
expresado por la Carta Europea de los Ninos
Hospitalizados, resuelta por el Parlamento Europeo el afo
1986, que contempla el mantenimiento de su formacion
escolar durante la permanencia en un hospital, a la vez
que se benefician de las ensefanzas de profesores y del
material didactico que las autoridades escolares ponen a
su disposicién.

El Museo hospitalario realiza talleres educativos
adaptados a las necesidades educativas de las aulas
hospitalarias y cuenta con la supervision de sus
responsables. Se trata de actividades que se realizan,
segln los casos, con la participacion de los padres o de los
profesionales del centro hospitalario.

23



edu@museudelleida
Reservas y recursos en linea

1. Escoged la actividad en funcién de vuestra programacion educativa.

2. 5i quereis podeis concertar una entrevista con el téecnico del servicio para
adaptar la visita a las necesidades de vuestro grupo. Llamad al 973 283 075 y
preguntad por Miquel Sabaté.

3. Planificad con tiempo el dia y la hora en que deseadis visitar el museo. La
reserva se debe realizar con un minimo de tres dias de antelacion.

4. Cada visita tiene una duracion concreta segon sus caracteristicas. El itinerario
de la visita por las salas o las actividades complementarias que se realicen en el
Museo, condicionan la reserva.

5. Los grupos no podran exceder las 25 personas y deberan ir acompanados por
un responsable del centro.

6. Para realizar la reserva llamad al 973 283 075 o enviad un correc a
reserves@museudelleida.cat y especificad la informacion siguiente:

* El ciclo educativo de vuestro grupo;

= El ntimero de alumnos;

* El numero de acompanantes;

= El itinerario escogido;

* Las particularidades de vuestro grupo (ej.: mobilidad reducida, trastornos de
aprendizaje, etc.);

» Los datos del centro escolar: Direccion postal, el nimero de fax o una direccion
de correo electronico para enviar la confirmacion de la visita.

Recursos en linea
En el blog educativo del Museu de Lleida podreis encontrar una gran variedad de

recursos didacticos que complementaran la experiencia educativa en el mismo:
museudelieida.cat/bloceducatiu

Programa Educatiu
del Musew de Lienda
Curs J015-2016
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edu@museudelleida
Créditos

Area educativa del Museu de Lleida
Miquel Sabaté, técnico. Mariona Huguet, adjunta

Asesoramiento cientifico

Esther Balasch, Carmen Berlabé, Joan Busqueta, Francesc Fité, Noria Gilart, Roser Gort, Josep
Lluis Ribes, Idoia Tantull, Mn. Jesis Tarragona, Alberto Velasco, Lluls Marc Herrera, Radl
Manzano, |Joan Lopez, Joan Bermnal, 56nia Mané y Antonio Bardavio. Servicio Educativo del
sagria, Escola Oficial d'ldiomes de Lleida vy Yes, We can English.

Historia de la alimentacion

Coordinacion; M* Pilar Rius

Contenidos: M. Carmen Bernad, Lluis Marc Herrera, Josep Martinez, Rosa Modol, Dolors Mar,
Josep M# Pujal y Anna M2 Sola,

El Camino de Santiago

Coordinacion: Mercedes Santiveri.

Contenidos: M. Cecilia Doménech, Gemma Fons, Maria Soledad Jové, M. Elena Lopez, Mir Roy y
Maria Dolores Salvia.

Técnicas artisticas

Coordinacion; Silvia Codina,

Contenidos: Carme Argerich, Teresa Borrds, Maria del Mar Coyo, M. Lluisa Remacha, Alba
Rasanes, Caterina Segura e ldoia Tantull.

Animalia
Coordinacion: Miguel 5abaté.

Contenidos: Clara Lopez y Mariona Huguet.

Descubrimos la Lleida del Barroco
Coordinacion y contenidos: Miguel Sabate y Mariona Huguet.

Mitos y Leyendas, a la blisqueda del mundo imaginario
Coordinacion y contenidos: Migquel Sabate y Mariona Huguet,

Las tres culturas en la Lleida medieval

Coordinacidn: jossep Fells.

Contenidos: M.Assumpta Costafreda, M. Belén Garcia, Eva Lega, |osep Rius, Miguel Sabaté y
Mariona Huguet.

Las mil ¥ una noches
Coordinacion: Miquel Sabaté.
Contenidos; Lourdes Flotats, Gerard Dago ¥ Mariona Huguet,

Somos arquedlogos en la prehistoria

Coordinacion: Miquel Sabaté.

Contenldos: S5onla Mané, Antonlo Bardavio, Gerard Dago, Joan Herndndez, Lourdes Flotats, Emili
Gabella v Mariona Huguet,

Somos arquedlogos, lberos y romanos

Coordinacion; Miquel Sabaté

Contenidos: Raquel Jordan, Montse Boronat, Lourdes Flotats, Joan Herndndez, Blanca Garcia,
Miria Ruiz, Meus Cabré, Antonio Bardavio, Sonia Mafe, Eva Maria Birlanga, Anna Busto, Gerard
Dago, Verdnica Parisi, M.Teresa Quintilld, Ramon Cardona, Ramon Rius, Anna Busto, Carmen
Vives, Teresina Alguadé, Esther Balasch, Mayra Uonch, Mariona Huguet v Miguel 5abaté.
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edu@museudelleida
Créditos

Pinocho y el artesano de la madera
Coordinacion: Miguel Sabaté.
Contenidos: Lourdes Flotats, Cerard Dago v Mariona Huguet,

Ludimus: descubrimos el Museo con videojuegos

Coordinacion: Miquel Sabaté, Liuis Greoles, Valenti Casas v Francisco Montero,

Contenidos:

Drigen: Djoel Ampurdanés, Arnad Barrull, Antonio Cruz, Isaac Gonzalez, Llufs Jiménez, Adrid
karca y Alex Marcis.

El tesoro de Medusa: Cristina Diaz, Albert Carrenio, Marcel Carrera, Mateo Victor Gallego, Joan
Callego, Joan Giralt, Marc Gonzalez, Juleisi Diana Pilay, Jos& Ramdn Sanchez y Criol Villanueva.
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